dpagn pa Galfvort

Forfieks dine venner med sjarmdrikh og fenner!

SPi[[et er anbefalt for 4-6 personer: ,_Qv@f en storre gruppe fean dere ve[ge i vare to personer pi hver spz’[[eﬁn‘kke.

Ear spillet Beguuner

fz’nn trem skrivesaker, to p[astsk&[er, 2 like flasker, 2 ark, ! skjen[, 1 /é[eskfyper (va[jfn'ﬁ) og en bok
Om ﬂnskefig: ﬁzg po[yksz’r 09 felixir (5e 6eﬁ‘e)

Hver spz’[[er ve(ger seq en brikke, som sa p[asseres pi (g&rarspfassen

Hver spz’[fer trekker et t"_ry[[ekon‘ @rmt), noterer formelen }1& sitt notatark o9 [egger feortet nederst i bunken
(@[f term’ng o9 }z[asser kaﬂeﬁ:guren pé’z /éatt@/mﬁo[ med samme tall

@n tg[[estav fhver eller fordel utover bordet slik at alle har (ike Ssfanser til & jn})e dem underveis i spz’[[et

Spillets gang

r)L[[e starter aret pa Lg&n[sp[assm 09 5eveger seq in i den store sirkelen (bruk temingkast). (g& med klokken. §tter & ha
5&1‘1‘ rundt forst  ytre 09 deretter indre rl'nj i sirkelen kommer du til eksamenslokalet i midten ((ﬁa[tvorts v&pens@jo[zﬁ.
J\Qéan dere ve{qe om dere vil ta eksamen o9 gé’z pi skolen ett ar til, eller mote Noldemort o9 avslutte spz’[[et.

CFlsamen ﬂennomﬁms som angitt pa brettets kant. J\@_gksamen er bestitt mottar spz’[[eren zfz’p[om og flyttes til

(g&rzfsp[assen for & ta fatt pa et nytt ar pa samme vis.” Ned ditt siste ar pa skolen é/z‘tes eksamen ut med en Eamp mot
f\(o[tfemort (mer info p& side 3). fﬁ/h‘ brikken direkte fra eksamenslokalet til 5&nf5p[assen. Hertra blir det en vanskeﬁ'g
vel opp til Storsalen hvor Noldemort venter, han er den siste oppgaven i spi[[et

“Det torste [agez‘ til & vinne mot voldemort far doblet sine 5uspoeng og avslutter spt'[[(zt. e@et med flest poeng
sammen[agt (se poengutregninj side 4) vinner 5})1’[[{51‘.

huspoeny:

qfuspoengene er sma steiner i de fire fors@je[[z’ge 6usfargene. Hvert [ag sparer opp sin farge i sepamte beholdere
(reagensmr). Bver gang en s}zz’[[er far 10 goeng eller mer oker Buspotten med 1 goeng. S[z’pp en stein ned 1 reagensmret
med n’kh;g farge. q@n to reagensrﬂr (for jn’ﬁ‘i’ng og S@garz[) fﬂ[ger med spz’[[et, 5rué egne ﬁeﬁo[afm om dere vil 5})1’[[6

med mer enn to [ag.

Prefekt (san slgutes):

Utnevn en prefe/éz‘ til & lede [aget Hen har ansvar for & fordele oppgaver og sorge for at alle pc‘i sitt [ag far delta.

CFn Prefeket kan:
» Been mezfspi[fer (eget [ag) overrekke sin oppgave eller duell il en annen 51111’[[er pii ﬂzget. Dette kan feun
gjﬂres for trekke av ducllleort 0g etter trekk av g’anseéort. Spi[[eren som utforer oppﬂaven/ z[ue[[en, far poengene.
> Be egne fagme;f[emmer fyh‘e hverandres p[ass pa brettet nar som belst under spt’f[ets gang. J\@;’(_gfefafer feun i
gangen og ikke i rom som biblioteket etc. (Feks. spz’[ﬁeﬂst&r utenfor biblioteket o9 spz’ffer B stir pi "(_gnav”.
CFtter éyh‘e av }zfass stir nﬂpﬁ "Lgnav" 0g B utentor biblioteket)


Eier
Sticky Note
Skriv ut på 80g kopipapir. 
(Bruk kremfarget papir for et eksklusivt preg)

Trykk Ctrl+P.
Trykk på Size/størrelse:
 -Faktisk størrelse/Actual size.
 -Portrett.

Skriv ut.


Spillet er laget av E.Helgeland: https://handlewithjoy.eu



W[e spz’ffere noterer poeng hver for seq og holder dem 6emmefi5, ogsfz for [agkamemtene.
CPrefefeter fan feun notere egne poeng (ikke [agkameml‘enes) og bor derfor tre inn i en observant lederrolle (se poengutregn.)

Trylleformler:

()L[fe starter spz’[[et med én tg[[eforme[ @mme kon‘) 0g fean ti[egne seq flere i [epet av spz’[[ez‘s ganyg, via g’ansekon‘ eller
ved & rgjennornfme oppgaver 1 biblioteket. “Disse fean brukes mot de andre spz’[[eme i gz’tte situasjoner. ﬁr a gfore dette ma
du 57’1’}% en av tzy[[estavene p& 5omfet, peke den mot spi[[eren du onsker & ramme 0g rope tg/[[eﬁwme[en. J\@r_gn
tzy[[estav bar blitt brukt kan den ikke brukes av en annen spz’[[er den samme turen.

Du fir 5 poeng hver gang du bruker en tzy[ﬁzformef.

‘-@ffeform[er fean brukes nar:

. (@[fer tlere spillere havner pa samme rute
J i spiller havner pi Lgnav (CPecves)

Rom:

CPi brettet finner du tre rom med forske[[ige egenskaperﬂgzﬂz’oteket, J\@em{eﬁ’gmmmet o9 ﬁ)rsvar mot Svartekunster
(Wkert med (illa farge pa ytterste n’ng). (I@fene for dem stir oppﬁm‘ pi brettets feant.

Sumboler pd Bretfet

@k et spﬂrsm&[skon‘ ). (gz’r 12 poeng om ikke annet er angz’tt. q@n‘ene er merket med et tall nede i 6@/%
° éjﬂme som tilsier hvillen bok i serien det tilharer. “ De kan derfor sorteres etter hvilke boker spz'[ﬁzme par
[est, om ﬂnsée[ig.

@k et duellkort (rﬂz[e) og utfordre en motstander fra et konkurrerende [ag.
ir duellen er uttort fir seierberren s& mange poeng som stir pi duellleortet.
g¢ poeng b

rekk ct sfansekort ( u@. ed disse kortene kan alt skie! Hvis du tvinges til & qi bakover av et
Tekk et 5 ‘ ky ges tild g
g’ansekon‘ far du ikke ta et nytt, selv om du skulle ende }J& etg’ansekorf—yméo[.

OBS: Om en spz’[fer nekter & gjennomfare en oppgave i spz’[fel‘, det vare seq gansekorf, duell eller annet, mister hen 10
poeng og [aget ! ﬁuspoeng.

w J\@rﬁn 51111’[[6r havner pc‘i denne ruten trilles temz’ngen for & finne ut hvor ﬁu Hansen cr.
(](qﬂeﬁ'guren }J[asseres pii yméo[et med samme tall som temz’ngen viser (ﬁ‘ir du et annet tall enn det du selv star

pé, sﬁ’pper du unna 09 katten blir stiende der den var). Star katten allerede der nar du kommer til ruta blir du tatt.
“Du fan nd ve[ge om du vil sti over ett kast eller bli sendt til biblioteket o9 uttore en av oppgavene der (se brettets
feant: Biblioteket). g{:n spz’[[er som allerede stir p& en slik rute, blir @ rammet om Eat‘teﬁ"guren blir p[assert der etter

hens tur.

~~I 1§ ‘Bwegeﬁge trapper J\@n spszer havner }Ja en trapp trilles ternmgen “Dersom temmgen viser tallet til en
«,%

) IERY

$ annen trapp, har den 5eve5et 5¢q o spz[[eren ma {[}/#e seq til den nye trappen Dersom ternmgen viser samme
tall som spzf[eren allerede stir pa eller et Bgyere tall enn noen av trappene blir vedkommende staende.

i



Gm;w (PGGVGS): J\@Je,n spz’[fer havner p& (_gnav fean alle de andre spz’[feme ta rollen til denne brakmakeren: < De
som far tak i en tzy[[estav kan kaste alle sine tzy[ﬁzformfer pi den uﬁe[arl:ge spz’[ﬁzren. “Dersom spi[[eren kan ﬁeséyt‘tefses-
formelen (har trukket et (@ffekon‘ med “Parero”) og rekker & ta en tzy[[estav kan vedkommende bruke denne til &
forsvare seq. ﬁ)rsvarer hen seq mens du kaster en formel blir formelen din sendt tilbake pi afej selv. Det holder & faste
CParero én gang for & hindre alle motspz’[feme tra & kaste flere tD/[[eform[er som jnav den rum[en.h)L[[e mottar 5 poeng
per brukte z‘D/[[eforrne[, men du kan ikke kaste samme tg[[eforme[ tlere ganger.

(Deslmanter: SPZ’[[eren sendes til ﬁrsvar mot Svartekunster-klasserommet og uttorer en oppgave som anvist
pZi brettets kant. fu[[ﬁm‘ oppgave 5z’r L{Cﬂ formelen "expea‘o patronum", som 565@/1‘1‘6[5(5 mot z[esperanter resten av
spz’[[et. Bvis en tra ditt [aﬂ har formelen o9 star }u‘i samme rute kan hen bruke formelen o9 feséy#e &We to.

(;Etter& ha fulltort rundene pc‘i brettet mé du 5e@jempe’\fol'[emort. 3& rutene tra jﬁnfsp[assen til Storsalen
enkeltvis 0g svar pa et spmmii[ per rute. Svarer du n’ktz;g 5&r du videre til neste rute o9 fortsetter. Hvis du
svarer fez’[, ma du vente en runde for du kan prove z;qjen. Overvz’nnr\fo[ﬁ[emort ved & gjennomfvre oppgaven [
Storsa[en, som anvist pii brettets kant.

‘-@B mot Noldemort:

Tvis du taper mot Noldemort er du ikke ute av spi[[et, men “dor” 09 fortsetter som spﬂkel'se. “Du ma na 5eve5er areg tre
skritt hver gang det blir din tur. “Du fan g& i alle retninger, ogs& yennom veqqer, o du kan kaste en tzy[[eforme[ pfi

hver spi[[er som er pi en rute gz’ir pa. “Du kan ikke g& pi samme rute Hlere ganger péi samme tur. “Du mister muﬁ;gﬁeten
til & ta _sjansekort 09 fean feun tene poeng ved & gfi péi samme rute som andre spi[[ere 09 bruke tzy[[eformﬁzne dine pi dem,

eller ved at noen utfordrer areg til duell. (jtgmmene o9 eksamenslokalet er fredet, selv for spﬂke[ser, si du kan ikke
angn’pe noen der. Hvis alle spz’[l‘ere }J& et [ag dor avsluttes spz’[[et, 0g det overlevende [aget far doblet sine 6uspoeng.

“Du far 5 poeng per bruk av ty[[eforme[. q@n de med formelen "parero” fean 565@/#6 seg.
Hver runde kan du trekke en ny tg/f[eforme[ for & utvide forme[samﬁ'nﬂen din.

“Noldemort er overvunnet:

Tmste spz'[[(zr som 5esez’rerr\fo[a@mort, far doblet sitt [ags 6u5poen5 o9 avslutter spz’[[et. @stez’nene i 6uspot‘ten
(reagensmret) for & finne antall 6u5poeng.

Poengufregning
le) ﬁuspoenﬂene fordeles sa (ikt som mu[fg blant ﬁzjmez[femmene. “ Deretter regner hver spz’[[er ut sin egen

poengsum.

o (Pregfeétene samler inn notatarkene fra sine [aj 0g ve[ger det kortet som har lavest poengsum. Prefeketene sier sa
denne summen 6gyt uten a navngz’ spz’f[eren. Det [aget som nd har best (6@/60 resultat fir 5a[vpaﬁen av den
aktuelle poengsummen som bonus for gotﬁ samarbeid (se eksempe[ for utregm’ng).

o) (E[/sfutt [egger fvert [ag sammen alle poengene tra sine spl’[[ere g)[uss eventuell bonus).

(gang totalsummen med 7 for si & dele summen pi anta[[spi[[ere pi ditt [ag.

e&j;t med beste sammenﬁz‘gte poengsum vinner.






ksempel pi poenqutregning:

Eiat 1y B

4 5pz’[[ere 3 spz’[[ere

Spi[[emes poengsummer: 145, 129, 89, sz‘[femes poengsu.: 190, 705,
(92/2 = 46)

% B far 46 poeng i bonus.

145+122+89+60 = 416 120+105+92+46 = 363
416 x 7 = 2912 363 x 7 = 2541
2012 / 4 = 728 2541/ 3 =847

a&zi B vant spz’[[et.



